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Приложение №1 
Постановление и.о. Главы 

администрации 
района МР «Малоярославецкий 

район» 
№_____от_____________ 

ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении районной военно-спортивной игры «Факел -2011», 

посвященной 66-ой годовщине Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 гг. 
 
1. Цели и задачи: 

• воспитание патриота и гражданина; 
• формирование личных качеств, необходимых на военной службе, в чрезвычайных 

ситуациях и экстремальных условиях; 
• развитие инициативы и самостоятельности обучающихся на основе игровой 

деятельности; 
• совершенствование военно-патриотического воспитания и физической культуры 

обучающихся; 
• инструктивно-методическая подготовка актива обучающихся по организации и 

проведению военно-спортивных игр. 
 
2. Место и время проведения: 

Районная военно-спортивная игра «Факел-2011» проводится 9-10 июня 2011 года на базе 
поселка Кудиново Малоярославецкого района. Сбор участников 9 июня 2011 г. до 9.30 у 
мемориала «Ильинские рубежи». 
 

3. Участники игры: 
В игре принимают участие команды средних школ, подавших утвержденную директором 
учебного заведения и заверенную медицинским учреждением заявку на участие в игре. 
Состав команды: 11 школьников в возрасте от 12 до 17 лет и 2 представителя школы. 
Основной состав команды: 6 мальчиков, 4 девочки; запасной состав – 1 школьник (мальчик 
или девочка и возраст не регламентируется). 
Команда должна иметь при себе: 
• копии свидетельства о рождении или паспорта каждого участника; 
• парадную форму со знаком отличия; 
• спортивную форму, обувь; 
• санитарную сумку с соответствующими ей вложениями; 
• средства ориентирования на местности; 
• палатки на всю команду; 
• туристические коврики и спальные мешки на каждого члена команды; 
• 2 противогаза на команду; 
• костюм ОЗК; 
Ответственность за жизнь и здоровье участников команд несут руководители команд. 
 

4. Финансирование и обеспечение игры. 
Проезд участников команд за счет командирующей организации. 
Оргкомитет берет на себя расходы по обеспечению питания штаба, судей, организации 
спортивной и культурной программы, призовой фонд игры. 

 
5. Руководство подготовкой и проведением игры. 

Учредители игры: 
• Администрация района. 
• Районный отдел образования администрации района. 
• Отдел спорта, туризма и молодёжной политики администрации района. 
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• Малоярославецкий военный комиссариат Калужской области по Малоярославецкому 
району 

• В/ часть 34 122. 
• Районный Центр внешкольной работы  
• Отдел по делам гражданской обороны и чрезвычайным ситуациям МОП работе и 

экологическому контролю Малоярославецкого района. 
• Районный отдел внутренних дел Малоярославецкого района. 
• Районный Совет ветеранов войны и труда, вооруженных сил и правоохранительных 

органов. 
• Пожарная часть №34. 
• Районный комитет Российского Союза Молодежи. 

Подготовку и проведение игры осуществляет оргкомитет и штаб. 
Судейство соревнований осуществляет судейская коллегия. 
Адрес оргкомитета: г. Малоярославец, пл. Жукова, д.1 Центр внешкольной работы, тел: 2-16-
41;  
Оргкомитет имеет право: 

• Исходя из условий местности и погодных условий менять место и время проведения 
этапов, добавлять, объединять или исключать их из соревнований. 

Штаб имеет право: 
• Оперативно решать совместно с представителями команд вопросы, возникшие в 

результате непредвиденных ситуаций; 
• Дисквалифицировать команду, нарушившую правила и порядок проведения игры, 

обязательным уведомлением администрации школы, направившей команду. 
Главная судейская коллегия имеет право: 

• Штрафовать команду, нарушившую Положение игры, с обязательным уведомлением 
капитана и руководителя команды. 

6. Подача апелляции. 
В случае несогласия команды с решением судейской коллегии по итогам этапа соревнований 
подается письменная апелляция на имя главного судьи соревнований. 
Апелляция подается строго в течении 30 минут после официального оглашения результатов 
соревнований. 
Апелляция подписывается и подается капитаном и руководителем команды ответственному 
секретарю соревнований. Для рассмотрения апелляции собирается конфликтная комиссия, 
включающая в себя главного судью соревнований, начальника штаба соревнований, 
представителя организационного комитета соревнований и судью, осуществляющего судейство 
на данном этапе соревнований. 
Срок рассмотрения апелляции – 1 час после ее подачи. Решение конфликтной комиссии 
незамедлительно сообщается руководителю команды, подавшей апелляцию. 
7. Программа игры. 

• Строевой смотр 
• Военно-спортивная эстафета 
• Соревнования «Снайпер» 
• Соревнования по пожарно-прикладному спорту 
• Соревнования «Готов к труду и обороне» 
• Туристско-спортивная эстафета 
• Соревнование по спортивной игре Пейнтбол 
• Военно-историческая краеведческая викторина 
• Конкурс краеведческих паспортов «Познай свой край», в номинации «Знаменитые люди 

района».  
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1. СТРОЕВОЙ СМОТР 
Форма одежды парадная. 
Участвует 11 человек. Оценивается: 
• внешний вид; 
• индивидуальное выполнение команд: «налево», «направо», «кругом», выход из строя, 

возвращение в строй, подход к командиру, доклад командиру; 
• выполнение команд всем отделением : «становись», «равняйсь», «смирно», равнение направо 

(-лево), «вольно», повороты налево, направо, «кругом», построение в шеренгу по двое и в 
шеренгу по одному, выполнение команды «шагом марш»,прохождение строевым шагом в 
колонну по двое, отдание в движении чести, прохождение с песней, выполнение команд 
«на месте, стой», «вольно», «разойдись»;.  

• действия командира. 
Все виды выполнения команд оцениваются по 10-ти бальной системе, после чего выводится 
общая оценка отделения. 

 
2. ВОЕННО-СПОРТИВНАЯ ЭСТАФЕТА 

В эстафете участвует 11 человек. Она состоит из восьми этапов: 
1. «Безопасное колесо» (1 человек) 
2. Бег 100 метров в противогазе (1 девушка) 
3. Разборка и сборка автомата Калашникова (1человек) 
4. Медподготовка (3 человека) 
5. ГО (одевание ОЗК, 1 человек) 
6. Метание гранаты в цель (1 человек) 
7. Стрельба из пневматической винтовки по шарикам (1 человек) 
8. Переноска ящика с боеприпасами (2 человека) 
 

3. СОРЕВНОВАНИЯ «СНАЙПЕР» 
В соревнованиях по стрельбе принимают участие 4 человека. Производится стрельба 
из положения лежа с упором: 
Малокалиберная винтовка или пневматическая винтовка. Производится 3 пробных и 5 
зачетных выстрела. 
Итог соревнований по стрельбе подводится сложением всех выбитых очков команды. 
 

4. СОРЕВНОВАНИЯ «ГОТОВ К ТРУДУ И ОБОРОНЕ» 

• Бег 100 метров в виде эстафеты. Участвует 10 человек. 
• Кросс 1000 метров для юношей, 500 метров для девушек. Время индивидуальное. 

Результат общий. 
• Подтягивание 6 юношей, (зачёт 5) 
• Упражнение на пресс (4 девушки из положения ноги под углом 90 градусов), (зачёт 3) 
 

5. СОРЕВНОВАНИЕ ПО ПОЖАРНО-ПРИКЛАДНОМУ СПОРТУ 
Участвуют 10 человек (6 мальчиков,4 девочки). 
1этап - преодоление забора ( 1 чел); 
2 этап - преодоление бума (1 чел); 
3 этап - 100 м чистого бега (1 чел); 
4 этап - поражение мишени водяной струей с пожарного ствола (1 чел); 
5 этап - бег с финиша оставшейся командой, преодоление бума (6 чел); 
6 этап - бег оставшейся командой, преодоление забора (6 чел). 
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6. ТУРИСТСКО-СПОРТИВНАЯ ЭСТАФЕТА 

(возможные этапы) 
Команда состоит из 10 человек (6 мальчиков, 4 девочки). 
Общая длина замкнутой трассы полосы препятствий - 500-800 метров. 
На преодоление каждого препятствия участнику дается 3 попытки. 
Во время преодоления препятствий допускается взаимная помощь. 
Соревнования состоят из следующих этапов: 
1. Установка палатки. 
2. Полоса препятствий («паутина»). 
3. Горизонтальный маятник.. 
4. Переноска пострадавшего (50 метров). 
5. Вертикальный маятник. 
6. Преодоление болота по кочкам. 
7. Воздушная переправа по параллельным веревкам. 
8. Проползание («мышеловка»). 
9. Снятие палатки. 

Перед стартом команда выстраивается и рапортует о готовности. 
Каждое препятствие на дистанции преодолевается всеми участниками команды. Переход к 
следующему препятствию команда может начать только после того, как последний участник 
команды преодолел предыдущее. 

Установка палатки 
На старте находится свернутая двухместная палатка, стойки, металлические колышки, веревки. 
Четыре участника устанавливают палатку и выстраиваются около нее (остальные участники 
находятся на втором этапе). Палатка должна быть установлена без перекосов и складок, стойки 
устанавливаются внутрь палатки. При наличии ошибок судья дает команду исправить их 
только после исправления допускает команду до следующего препятствия. 
 
Полоса препятствий («паутина») 
«Паутина» представляет собой натянутую на высоте 60 сантиметров, импровизированную 
сетку из веревки со стороной ячейки около 30 сантиметров. Длина участка - 2-3 метра. При 
падении участник возвращается на исходную позицию. 

Горизонтальный маятник 
Переправа по бревну с использованием веревки, закрепленной одним концом. Возврат при 
падении. 
 
Переноска пострадавшего (50 метров) 
В каждой команде двое «пострадавших». Остальные участники команды делятся попарно и 
переносят своего пострадавшего, взяв руки «в замок». При падении хотя бы одного из 
пострадавших все две группы команды повторяют этап. 

Вертикальный маятник» 
Преодоление ямы, ручья с использованием вертикального маятника. Возврат при падении. 

Преодоление болота по кочкам 
Участники, пользуясь судейскими шестами (2 на команду), по очереди преодолевают «болото», 
над которым возвышаются 10 кочек, расположенные друг от друга, на расстоянии около 2 
метров. Участник повторяет этап в случае падения, потери шеста, заступе в «болото» обеими 
ногами. 

Воздушная переправа по параллельным веревкам 
Воздушная переправа осуществляется по двум веревкам 10-20 метров длиной, натянутым 
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параллельно в полутора метрах одна от другой. Участник должен встать на нижнюю веревку, 
встегнуться в карабин страховочной веревки и, держась руками за верхнюю, перейти на другую 
сторону. Переправу по параллельным перилам совершают только 2 человека, а все остальные 
участники переправляются вброд. 

Проползание («мышеловка») 
Каждый участник команды по очереди проползает под натянутой сетью или 
перекрещивающимися веревками. 

Снятие палатки 
На финише команда в полном составе снимает и сворачивает палатку, укладывая рядом стойки 
и колышки. После этого команда выстраивается и судья фиксирует время финиша. При потере 
снаряжения (стойки, колышки) контрольное время не останавливается до тех пор, пока не 
будет полного комплекта снаряжения. 

Команда-победительница определяется по наименьшему времени прохождения полосы 
препятствий. Иногда устанавливается штрафное время за допущенные ошибки на этапах, 
которое прибавляется к времени прохождения трассы. 
 

7. СОРЕВНОВАНИЯ ПО ПЕЙНТБОЛУ 

Состав команды: 3м, 1 ж 
Игра проводится по олимпийской системе. 
 Соревнование проводится на площадке с искусственными и естественными 
препятствиями. На одну игру каждому игроку засыпается 50 шаров. Замены игроков разрешены 
только при переходе команды на следующий круг. Цель игры – поразить всех игроков 
противника.. 
 Пораженным считается игрок, на костюме ( или майке ) которого обнаружено пятно 
краски размером с 5-ти рублевую монету. Также, судья может вынести решение о поражении 
игрока и без наличия краски:  
а) если была визуальная фиксация попадания ( шары не всегда могут колоться)  
б) если игрок нарушил правила игры 
в) если у игрока закончились шары 
 Игрок обозначает свое поражение для судьи и других игроков поднятой вверх рукой. 
Запрещается: 

• стрелять в игрока с поднятой рукой; 
• направлять маркер в сторону судей, зрителей ; 
• стрелять в противника до начала игры; 
• снимать защитную маску во время игры; 
• стрелять в противника без защитной маски; 
• умышленно стрелять за пределы игровой площадки; 
• любой физический контакт с противником; 
• пытаться скрыть следы от попадания; 
• болельщикам и бывшим игрокам высказывать комментарии к текущей игре; 

 

8. КОНКУРС КРАЕВЕДЧЕСКИХ ПАСПОРТОВ «ПОЗНАЙ СВОЙ КРАЙ», 
НОМИНАЦИЯ «ЗНАМЕНИТЫЕ ЛЮДИ РАЙОНА» 
Конкурс – домашнее задание. Команды сдают материалы в день заезда в мандатную комиссию. 
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9. КОНКУРС КРАЕВЕДОВ 

Количество участников от команды – 5 человек. 
Конкурс проходит в виде эстафеты. Участники, строго соблюдая очередность, по беговой 
дорожке добегают до судьи, который выдает им вопросы. Участник отмечает правильный ответ 
в зачетной карточке (ЗК), ставя букву ответа в клеточке, соответствующей номеру вопроса . 
Возвращаясь на старт, он передает ЗК следующему участнику команды и становится в конец 
команды. 
 Участникам предстоит ответить на 20 вопросов тестового характера на тему: «Великая 
Отечественная война на территории Калужской области и Малоярославецкого района». 
 Время, отпущенное на прохождение эстафеты, 20 минут. За превышение контрольного 
времени команда прекращает свое участие и сдает ЗК судье на старте. 
 Место команды в конкурсе определяется по количеству набранных баллов за правильные 
ответы. При совпадении количества баллов преимущество у команды с наименьшим временем 
прохождения. 
 Участникам при себе иметь планшеты, шариковые ручки, а также закрепленные 
порядковые номера с 1 по 5 включительно. 
 

УСЛОВИЯ СОРЕВНОВАНИЙ 
Команды выступают в одной группе: 

 
1. СШ №1    
2. СШ №2    
3. СШ №4  
4. ГИМНАЗИЯ г. МАЛОЯРОСЛАВЦА    
5. ДЕТЧИНСКАЯ СШ   
6. КУДИНОВСКАЯ СШ   
7. ЕРДЕНЕВСКАЯ СШ  
8. СПАС-СУХОДРЕВСКАЯ СШ  
9. ОШ №3 

 
НАГРАЖДЕНИЕ 

 
Команды, занявшие 1 место награждаются кубком. 
Команды, занявшие 1,2,3 места награждаются медалями, грамотами и ценными призами. 
Награждаются грамотами и призами команды, занявшие призовые места в соревнованиях и 
конкурсах.  
 

УСЛОВИЯ ВОЕННО-СПОРТИВНОЙ ЭСТАФЕТЫ 
 
При равенстве времени отдается предпочтение команде набравшей наименьшее количество 
штрафных баллов. 
 

УСЛОВИЯ СОРЕВНОВАНИЙ «ГТО» 
 
Подтягивание. Хват сверху, движениями телом запрещены, вверху – есть, внизу – раз. Пятки 
вместе, ноги более 90о по отношению к телу – не считать. Подъем туловища по положению о 
соревнованиях в гимнастике. В кроссе – по личным местам. 
 

ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЯ 
 
Определение победителя в военно-спортивной игре «Факел – 2011» при равенстве очков 
отдается команде, показавшей лучший результат в военно-спортивной эстафете. Определение 
мест при равенстве очков в соревнованиях и эстафетах определяются по личным результатам. 


